 
Требования к флешу

- Вам нужно подготовить два варианта баннера - собственно Flash ролик (.swf) и заглушку gif или jpeg, чтобы демонстрировать ее тем посетителям, у которых нет необходимого Flash плагина. 

- Для клика по баннеру используйте переменные link1 и target. В Вашем Flash ролике сделайте элемент button. Для этого элемента сделайте следующий скрипт: 

on (release) {

getURL(_root.link1,_root.target);

}

Вы также можете указать параметр target в явном виде, хотя, как правило, лучше все таки воспользоваться переменной: 

on (release) {

getURL(_root.link1,"_blank");

}

Элементов типа button может быть несколько, в том числе в зависимости от того, на какой из элементов кликнули, посетитель может быть перенаправлен на разные адреса. В этом случае Вы можете явно указывать, на какой адрес должен быть перенаправлен посетитель. Обязательно кодируйте адрес функцией escape(). Например, так: 

on (release) {

getURL(_root.link1+escape("http://alternative.url.to.go/path?search#hash"),target);

}

Т.е. от вас нужно 2 баннера - флеш с прописанными переменными link1 и target и гифовую заглушку.
+ ссылка на сайт, куда баннер будет вести.

Баннер не должен быть слишком мигающим и раздражающим и не должен противоречить закону РФ о рекламе.
Вес баннера не должен превышать 25 KB.
Пожалуйста, присылайте баннеры своевременно. 

 

